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ԃ何ٺҢ本ਪ 

本書分成三個部分： 

第一጖ፚ 6ZLIW8, 中的各種排版方式與元件使用。6ZLIW8, 是一種界面設

計方式，透過簡潔的聲明式語法完成介面排版Ϗ作。這種界面設計需

要靠程式碼來完成各種排版需求，雖然需要的程式碼不多，但以܂透

過拖放元件以及屬性設定來排版的方式，在 6ZLIW8, 中變的可有可無。

過去我認為 6WRU\ERDUG 專案比較適合新手，但現在需要重新調整ㄧ下

這樣的看法，౴ഥ 6ZLIW8, 在未來會成為主要開發方式，而且 6ZLIW8,

所需要的程式碼，整體來說會比 6WRU\ERDUG 少一點。  

第二጖ፚ 6ZLIW8, 與 6WRU\ERDUG 的整合。雖然 6ZLIW8, 會成為開發主

但現໧段，ࢻ 6ZLIW8, 在某些功能上是不٘的。除此之外，還是有很

多專案是透過 6WRU\ERDUG 在開發與ᆱៗ。若兩者能夠整合，互相截長

၅短，這樣在 6WRU\ERDUG 專案中也可以ڨٵ 6ZLIW8, 帶來的ഁץ開發

效ઊ，而 6ZLIW8, 也可以使用 6WRU\ERDUG 中才有的元件。  

第三጖ፚ模型，也就是常᠚到的 09&或 0990架構中的 0RGHO部分。

所以這一章的內容主要是處理資料，跟介面設計較無太大關係，所以

像是檔案存取、資料庫、ᙣв«等。  

本書以最新版本的 6ZLIW 語法說明各個範例程式，若்對 6ZLIW 語法還

不熟悉，請到我架設的ः蘋果官方網站點選「6ZLIW 語言全面ঢ析」，

我在這裡完整且有系統地介ಞ了 6ZLIW 這個語言，網址如下。  

KWWSV���ZZZ�FKDLQKDR�FRP�WZ�VZLIW� 
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